Prijimaci test z oblasti IT | sada A

(text k otazce 1)
Analogovy signal maze byt charakterizovan jako ¢asova zavislost rizné velikosti napéti
(spojita funkce).

Analog

Digitalni signal mize byt charakterizovan jako signal zavislosti pouze dvou hodnot napéti.
Je vyjadfen binarnimi znaky (1/0).

Vzorkovani signalu je proces, pfi kterém se uruje hodnota spojitého signalu v konkrétnim
gasovém bodé. Usek spojitého signalu se sice da donekoneéna zvétSovat a pozorovat tak
jeho nekonecné malé detaily, pocitace v8ak maji koneCnou kapacitu paméti a koneény
vykon, proto je nutné spojity signal navzorkovat.
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1) Ktery z uvedenych zplisobl komunikace pfipomina digitalni signal?
A) Morseova abeceda -
B) Mluvené slovo
C) Znakova fe€
D) Braillovo pismo

(zadani k otazce cislo 2)

Na brfehu feky stoji u €lunu Cloveék, ktery ma u sebe vlka, kozu a hlavku zeli. Jeho ukolem je
prepravit vée pres feku, ovéem do &lunu se k nému vzdy vejde jen jedna véc. Clovék také
nesmi nechat spolu samotnou kozu a zeli, protoze by nehlidana koza zeli sezrala, ani spolu
nesmi nechat samotného vlka a kozu, protoZe nehlidany vik by kozu seZral.

2) Kolikrat bude na ¢lunu ¢lovék sam?
A) 4
B) 2
C) 5
D) O

(text k otazce 3)

Vystupni zafizeni néjakym zplsobem zobrazuje data a informace, zpracované pocitacem,
pfipadné jinym zafizenim. Jedna se o hlavni zpusob toho, jak nam pocita¢ sdéluje vysledky
své prace. Zobrazeni mlze byt realizovano v podobé statického i dynamického obrazu,
zvuku Ci vytiSténim na papir. (Zdroj: https://it-slovnik.cz/pojem/vystupni-
zarizeni/?utm_source=cp&utm_medium=link&utm_campaign=cp, cit. 18.1.2021)

3) Vyberte co patii mezi vystupni zafizeni:
A) Monito
B) Kabel
C) Mys
D) Internet



(text k otazce 4)
FPS (frames per second) je jednotka, ktera urCuje po€et snimku za sekundu, které
generuje graficka karta.

Obnovovaci frekvence je schopnost monitoru vykreslit urcity pocet snimkd béhem jedné
sekundy a udava se v Hz (Hertz). Obecné plati, Zze ¢im vySSi obnovovaci frekvenci monitor
ma, tim plynulejSi obraz poskytuje.

4) Pokud bude nase graficka karta generovat 250 FPS a nas monitor bude mit
obnovovaci frekvenci 60Hz. Kolik snimki za sekundu bude zobrazovat
monitor?

A) 250 snimki
B) 60 snimk
C) 4,16 snimkd
D) 1 snimek

(text k otazce 5)

Webovy prohlize€ vas provadi po internetu. Stahuje informace z riznych ¢asti webu a
zobrazuje je na vasem pocitaCi nebo mobilnim zafizeni. Text, obrazky a videa se po
internetu pfenaseji pomoci protokolu nazvaného Hypertext Transfer Protocol. VSe musi byt
dostupné ve formatu pfistupném kazdému bez ohledu na to, jaky webovy prohlize¢ pouziva.
(Zdroj: https://www.mozilla.org/cs/firefox/browsers/what-is-a-browser/, cit. 18.1.2021)

5) Webovy prohlizec je:
A) Operacni systém
B) Pocitacovy program
C) Internet
D) Hardware



(text k otazce 6)
Rastrova grafika je sloZzena z obrazovych bodl. Kazdy tento bod ma vlastni pozici
(souradnici). Grafiku ukladame pomoci popisu jednotlivych pixelovych bodu.

Vektorova grafika pracuje s obrazovou informaci jako s matematicky definovanou kfivkou
(vektorem). Informace se uklada pomoci matematického zapisu s nékolika dalSimi atributy
(tloustka, tvar, barva, apod.).

[
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Vektorova grafika (obrazek 1) Rastrova grafika (obrazek 2)

Lidské oko pro zpracovani obrazu vyuziva 137 miliond bunék, kdy na jednotlivé buriky
dopada svétlo zamérené pomoci Cocky. Tyto bunky vytvareji drobné elektronické impulzy,
které sméfuji do mozku, kde se obraz dale zpracovava a vytvari finalni obrazovy viem.

6) Jak vnima obraz lidské oko?
A) Jako rastr
B) Jako vektor
C) Jako kombinace vektoru a rastru
D) Jako logaritmickou funkci

7) K éemu pii standardnim tovarnim nastaveni operaéniho systému Windows
slouzi kombinace klaves (klavesova zkratka) CTRL + F?
A) Otevie vyhledavaci pole
B) Prepne aplikaci do “dark mode”
C) Otoc¢i obrazovku o 90 stupna
D) Zména obrazu



(text k otazce 8)

RAID 0 (striping / prokladani) - Data jsou na disky ukladana v urcitych blocich prokladané.
Tedy napfiklad pfi bloku nastaveném na 4096 baijta (4 kilobajty) je soubor o velikosti 16
kilobajti rozdélen tak, ze prvni disk disk obsahuje v pofadi prvnich a tfetich 4096 bajtu a
druhy disk v poradi druhych a &tvrtych 4096 baijtu.

RAID 1 (mirroring / zrcadleni) - Na disky jsou ukladana naprosto stejna data, druhy disk je
tedy vérnou kopii prvniho disku. V pfipadé poruchy jednoho z disku uzivatel nepfichazi o
data.

(Zdroj: https://www.svethardware.cz/poridte-si-raid-1-zrcadleni/11180, cit. 18.1.2021)

RAID 5 - Je Castéji vyuzivano v data centrech. Pro vybudovani jsou potfeba tfi disky. Prvni
dva disky jsou propojené a data jsou prokladana mezi né a tfeti disk obsahuje
samoopravovaci kod.

(Zdroj: https://www.datahelp.cz/clanky/co-to-vlastne-je-raid-a-jake-je-jeho-uziti, upraveno, cit.
18.1.2021)

8) RAID 5 kombinuje vyhody zalohy s jakym RAIDem?
A) RAID 1
B) RAID 0
C) RAID 3
D) RAID 56

(text k otazce 9)

V databazich mimo jiné vytvafime vazby mezi tabulkami. Mame celkové 3 typy téchto vazeb.
Vazba m:n - m-poloZzkam v prvni tabulce odpovida n-poloZek v druhé tabulce. Nap¥. tabulka
Student a tabulka Pfedmét, kde student muze studovat vice predmétd a zarover predmét
muze mit vice studentu.

Vazba 1:1 - Jedna se o spojeni, kdy jedné poloZce v prvni tabulce odpovida jedna poloZka v
druhé tabulce. Pfikladem muaze byt tabulka Obc¢an a tabulka Rodna €isla, kdy jednomu
zaznamu v tabulce Obc¢an odpovida jeden zaznam v tabulce Rodné islo.

Vazba 1:n - ?

9) Ktery priklad nejlépe popisuje vazbu 1:n?
A) V tabulce Obc¢an odpovida jeden zaznam v tabulce Rodné Cislo
B) V tabulce Dum odpovida jeden zdznam v tabulce Ob&an

C) Mame tabulku Odbératel a tabulku Faktura, kde faktura miZze mit pouze

jednoho odbératele, ale odbératel mize mit vice faktu

D) Mame tabulku Student a tabulku Pfedmét, kde student muze studovat vice
pfedmétl a zaroven predmét mize mit vice studentd



(text k otéazce 10)

Cerna tecka = nékteré z &isel je spravné i na spravném misté.

Bila teCka = nékteré z Cisel je spravné, ale na Spatném misté.

(Zdroj: https://www.kryptograf.cz/category/logicke-hadanky/, cit. 20.1.2021)

;& KRYPTOGRAF

10) Vyberte které €islo bude na posledni pozici:

A) 826
B) 268
C) 517
D) 467



(text k otdzkam 11-15)

Bluetooth

Bluetooth je oznacCeni pro bezdratovou technologii, ktera je vyuzivana pro pfenos dat mezi
fixnimi i mobilnimi zafizenimi na kratké vzdalenosti, a to diky radiovym UHF vinam (Ultra High
Frequency — kratké viny, ur€ené pro televizni vysilani, mobilni telefony, GPS, vysilatky a
podobné. Tyto viny pracuji na frekvencich 0,3 - 3 GHz). Protokol pracuje v bezlicenénim
pasmu ISM na frekvencich 2.402-2.480 GHz. Aby se zabranilo ruSeni s jinymi protokoly, které
pouzivaji frekvenci 2,45 GHz, Bluetooth protokol déli pasmo na 78 kanalu (kazdy je Siroky 1
MHz), zména kanall je az 1600krat za sekundu.

Bluetooth 5 byl navrzeny tak, aby své vyuziti naSel kromé jiného také v oblasti neustale se
rozSifujiciho internetu véci (loT). Protokol Bluetooth 5 nabizi o poznani vyssi pfenosovou
rychlost nez jeho pfedchidci — na kratSi vzdalenost umi teoreticky dosahnout rychlosti az 2
Mbps. Tato hodnota bohaté staci pro pfenos kvalitniho zvuku — datovy tok u formatu Audio
CD vzdy ¢&ini 1411 kbps, datovy tok v pfipadé formatu MP3 se mlze pohybovat v rozmezi 96
kbps - 320 kbps, u streamovacich sluzeb typu Spotify se jedna o rozmezi od 96 kbps do 160
kbps.

Zvysil se ale také jeho dosah, ktery v otevienych prostorach &ini az neuvéfitelnych 200 metrl
a v uzavienych prostorach az 40 metrQ, coz zna¢né zvySuje nejen moznosti poslechu hudby,
ale tfeba také ovladani a vzajemné komunikace mezi elektronickymi zafizenimi nebo tfeba
mezi jednotlivymi prvky chytré doméacnosti. Cim nizsi bude pfenosova rychlost, tim delsi je
vzdalenost, na kterou jsou jednotliva zafizeni schopna mezi sebou vzajemné komunikovat.
Protokol Bluetooth 5 navic nabizi vy$Si energetickou ucinnost, takZe se rozhodné nemusite
obavat, Ze byste za vySSi pfenosovou rychlost a vétSi dosah museli zaplatit dafi v podobé
rychle vybité baterie bezdratovych zafizeni. Bluetooth 5 je zpétné kompatibilni.



11) Je Bluetooth 5.0 limitujicim faktorem pro prenos zvuku pfi prehravani z
aplikace Spotify?
) Neni, Bluetooth 5.0 nabizi pro pfenos vétsi datovy tok nez Spotify|

C) Ano, Bluetooth 5.0 neumozriuje pfehravani hudby
D) Neni, ale je nutné pfipojeni k internetu optickym viaknem
12) NejvyssSi prenosové rychlosti (z uvedenych) dosahne Bluetooth 5.0:
A) pfi pfipojeni 2 a vice zafizeni
B) na vzdalenost 200 m v uzavieném prostoru
C) na vzdalenost 5 metr( v otevieném prostoru
D) pfi pfenosu MP3
13) Ktery z nasledujicich multimedialnich nosi¢l nabizi nejvétsi datovy tok?
A) Spotify
B) Audio CD|
C) MP3
D) loT
14) Vyberte spravné tvrzeni:
A) Bluetooth protokol pracuje v bezlicenénim pasmu ISM na frekvencich 3.402-
3.480 GHz.

B) Bluetooth protokol pracuje ve frekvennim pasmu Sirokém 78 MHz.
C) Bluetooth 5 ma datovou propustnost az 1600 kbps.
D) Frekvencéni pasmo 320-1411 MHz je uréeno vyhradné pro Bluetooth pfenos
audia.
15) Co se diky nové generaci Bluetooth zméni?
A) Umozniuje streamovani hudby
B) ZvySeni pfenosové rychlosti a snizeni energetické naro¢nosti
C) Zafizeni s pfedchozi generaci nebudou zpétné kompatibilni
D) Dokaze pfenaset data rychlosti 2 MB/s na vzdalenost 200 m




