Prijimaci test z oblasti IT | sada B

(text k otazce 1)
Analogovy signal maze byt charakterizovan jako ¢asova zavislost rlizné velikosti napéti
(spojita funkce).

Analog

Digitalni signal mize byt charakterizovan jako signal zavislosti pouze dvou hodnot napéti.
Je vyjadfen binarnimi znaky (1/0).

Vzorkovani signalu je proces, pfi kterém se uruje hodnota spojitého signalu v konkrétnim
gasovém bodé. Usek spojitého signalu se sice da donekoneéna zvétSovat a pozorovat tak
jeho nekonecné malé detaily, pocitaCe v8ak maji kone¢nou kapacitu paméti a koneény
vykon, proto je nutné spojity signal navzorkovat.
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1) Lze jednotlivé typy signalu mezi sebou prevadét?

B) Ano, jen s procesorem, ktery ma vice jader
C) Prevod zvladne pouze €lovék, ktery signal vytvari
D) Ne

(text k otazce 2)
Na brfehu feky stoji u €lunu Cloveék, ktery ma u sebe vlka, kozu a hlavku zeli. Jeho ukolem je
prepravit vée pres feku, ovéem do &lunu se k nému vzdy vejde jen jedna véc. Clovék také
nesmi nechat spolu samotnou kozu a zeli, protoze by nehlidana koza zeli sezrala, ani spolu
nesmi nechat samotného vilka a kozu, protoZe nehlidany vik by kozu seZral.
2) Kolik je nejmensi pocet cest pro prepraveni vSech pres feku, aby koza
nesnédla zeli a vlk nesezral kozu?

A) 7 cest

B) 10 cest

C) 27 cest

D) 13 cest

(text k otazce 3)
Vstupni zarizeni zajistuje nasi komunikaci s poc¢itatem nebo jinym zafizenim
(Zdroj:https://it-slovnik.cz/pojem/vstupni-
zarizeni/?utm_source=cp&utm_medium=link&utm_campaign=cp, cit. 19.1.2021)
3) Vyberte co neni vstupni zafizeni:

A) Mys

B) Klavesnice

C) Trackpad

(text k otazce 4)
Rastrova grafika je sloZzena z obrazovych bodl. Kazdy tento bod ma vlastni pozici
(souradnici). Grafiku ukladame pomoci popisu jednotlivych pixelovych bodu.

Vektorova grafika pracuje s obrazovou informaci jako s matematicky definovanou kfivkou
(vektorem). Informace se uklada pomoci matematického zapisu s nékolika dalSimi atributy
(tloustka, tvar, barva, apod.).
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4) Pokud budeme mit dva totozné obrazky (viz. obrazek 1 a 2) se stejnym
rozliSenim, jeden ve grafice vektorové a druhy v rastrové, ktery bude zabirat
méné paméti?

A) Vektorovy obrazek bude vétsi nez obrazek rastrovy
B) Rastrovy obrazek bude vétsi nez obrazek vektorovy
C) Vektorovy a rastrovy obrazek budou stejné velké

D) Zalezi na grafické karté

5) K éemu pii standardnim tovarnim nastaveni operaéniho systému Windows
slouzi kombinace klaves (klavesova zkratka) WIN + Sipka nahoru?
A) Zvétsi okno oteviené aplikace
B) Prepne aplikace do “dark mode”
C) Otoc¢i obrazovku o 90 stupna
D) Zména obrazu

(text k otazce 6)

RAID 0 (striping / prokladani) - Data jsou na disky ukladana v urcitych blocich prokladané.
Tedy napfiklad pfi bloku nastaveném na 4096 baijta (4 kilobajty) je soubor o velikosti 16
kilobajta rozdélen tak, ze prvni disk disk obsahuje v poradi prvnich a tfetich 4096 bajtu a
druhy disk v poradi druhych a &tvrtych 4096 baijtu.

RAID 1 (mirroring / zrcadleni) - Na disky jsou ukladana naprosto stejna data, druhy disk je
tedy vérnou kopii prvniho disku. V pfipadé poruchy jednoho z disku uzivatel nepfichazi o
data.

(Zdroj: https://www.svethardware.cz/poridte-si-raid-1-zrcadleni/11180, cit. 18.1.2021)

RAID 5 - Je Castéji vyuzivano v data centrech. Pro vybudovani jsou potfeba tfi disky. Prvni
dva disky jsou propojené a data jsou prokladana mezi né a tfeti disk obsahuje
samoopravovaci kéd.

(Zdroj: https://www.datahelp.cz/clanky/co-to-vlastne-je-raid-a-jake-je-jeho-uziti, upraveno, cit.
18.1.2021)

6) Pokud bychom se rozhodovali mezi RAIDem 0 a 1, ktery z nich bychom vyuzili
pro zrychleni ¢teni dat?
A) RAID 0
B) RAID 1
C) RAID 5
D) RAID 3

(text k otazce 7)
Webovy prohlize€ vas provadi po internetu. Stahuje informace z riznych ¢asti webu a
zobrazuje je na vaSem pocitaCi nebo mobilnim zafizeni. Text, obrazky a videa se po
internetu pfenaseji pomoci protokolu nazvaného Hypertext Transfer Protocol. V§e musi byt
dostupné ve formatu pfistupném kazdému bez ohledu na to, jaky webovy prohlize¢ pouziva.
(Zdroj: https://www.mozilla.org/cs/firefox/browsers/what-is-a-browser/, cit. 18.1.2021)

7) Co vyplyva z avodniho textu?

A) Ze webovy prohlizeé je operadéni systém

B) Ze webovy prohlizeé je je po&itadovy program
C) Ze webovy prohlize¢ je Internet
D) Ze webovy prohlize¢ je hardware pocitace



(text k otazce 8)
V databazich mimo jiné vytvafime vazby mezi tabulkami. Mame celkové 3 typy téchto vazeb.
Vazba m:n - m-poloZzkam v prvni tabulce odpovida n-poloZek v druhé tabulce. Nap¥. tabulka
Student a tabulka Pfedmeét, kde student muze studovat vice predmétd a zarover predmét
muze mit vice studentu.
Vazba 1:1 - Jedna se o spojeni, kdy jedné poloZce v prvni tabulce odpovida jedna polozka v
druhé tabulce. Pfikladem muze byt tabulka Obc¢an a tabulka Rodna €isla, kdy jednomu
zaznamu v tabulce Obc¢an odpovida jeden zaznam v tabulce Rodné islo.
Vazba 1:n - ?

8) Ktery priklad nejlépe popisuje vazbu m:n?

IYB\Viame tabulku Student a tabulku Pfedmét, kde student mize studovat vice

predmétl a zaroven predmét mize mit vice studentd

B) Mame tabulku Odbératel a tabulku Faktura, kde faktura mize mit pouze
jednoho odbératele, ale odbératel muze mit vice faktur

C) V tabulce Obc¢an odpovida jeden zaznam v tabulce Rodné Cislo

D) V tabulce Faktura odpovida vzdy vice zaznamu z tabulky Odbératel

(text k otazce 9)
FPS (frames per second) je jednotka, ktera urCuje po€et snimku za sekundu, které
generuje graficka karta.

Obnovovaci frekvence je schopnost monitoru vykreslit urcity poCet snimkd béhem jedné
sekundy a udava se v Hz (Hertz). Obecné plati, Zze ¢im vy$Si obnovovaci frekvenci monitor
ma, tim plynulejSi obraz poskytuje.

9) Pokud bude nase graficka karta generovat 50 FPS a nas monitor bude mit
obnovovaci frekvenci 250Hz. Kolik snimkt za sekundu bude zobrazovat
monitor?

A) 250 snimkd
B) 60 snimku
C) 4,16 snimkd
D) 1 snimek



(text k otazce 10)

Cerna tecka = nékteré z &isel je spravné i na spravném misté.

Bila teCka = nékteré z Cisel je spravné, ale na Spatném misté.

(Zdroj: https://www.kryptograf.cz/category/logicke-hadanky/, cit. 20.1.2021)
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10) Vyberte, které €islo bude na posledni pozici:

B) 376
C) 154
D) 576



(Text k otazkam 11-15)
Co je to sit' X?

Nova generace mobilnich siti. Navazuje na pfedchozi generace siti 3G (pfinesla rozsifeni
internetu do mobilnich telefont a vedla k rozmachu smartphontl) a 4G (nabidla mnohem
rychlejSi pfenos dat a umoznila napfiklad sledovat streamovana videa na cestach).

S frekvencnim pasmem pro X sité je to pomérné slozité. Jedna se totiZ o dvé samostatné sité.
Jedna bude fungovat na frekvencich pod 6 GHz, druha nad 6 GHz. Nizkofrekvencni X sité
budou vyuZivat v sou€asnosti pouzivana mobilni pasma a k dispozici jim budou 100MHz
kanaly. Vysledkem by mél byt az 50% narust rychlosti oproti LTE-A.

Hlavni pokrok se v8ak odehraje v pasmu vyrazné nad 6 GHz. Typicky pujde o rozsah 24—86
GHz, pro Evropu je pak schvalené pasmo 24,25-27,5 GHz. Tato spektra jsou prakticky
nevyuzita a umoznuji nasadit 400 MHz Siroké kanaly. To dovoluje dosahovat na pfenosové
rychlosti dosud netusenych hodnot — az 20 Gb/s s odezvou 1 ms.

Jde o dalSi vylepSenou vyvojovou fazi rodiny technologii IMT-2020 (zahrnujici 3G a 4G). X je
navrzena pro lepsi vyuziti kmitoc¢tl a snizeni vzajemné interference. K pfinosim pak patfi i
zlepSeni dosazitelné pfenosové rychlosti pro jednotlivé uzZivatele (v€etné nizsi doby odezvy)
¢i moznost vyuziti X pro vysoce spolehlivé spojeni. Pfi vyuziti velmi Sirokych radiovych kanall
ve vySSich kmitoCtovych pasmech je mozné dosahnout az gigabitovych prenosovych
rychlosti.

11) Vyberte o jaké siti pojednava ¢lanek (dosad’te za X).
A) LTE Advanced
B) EDGE
) 5G
D) 4G
12) Nejvyssi prenosové rychlosti dosahuje sit’ nové generace:
A) v nizkych kmito¢tovych pasmech
C) ve stfednich kmito¢tovych pasmech
D) pfi vyuZziti velmi uzkych radiovych kanall
13) VySe zminéna sit’ mize dosahovat prenosové rychlosti:
A) az 400 MHz
C) az 1000 Mb/s
D) minimalné 20 Gb/s
14) Ktera frekvenéni pasma jsou dosud pro mobilni komunikaci vyuzivana?
B) >6000 MHz
C) 24,25-27,5 GHz
D) pouze 7 GHz
15) Co se diky nové generaci mobilnich siti (X) zméni?
A) ZvySeni rizika nadorovych onemocnéni
B) ZvySeni pfenosové rychlosti a zkraceni doby odezv
C) ZvySeni doby odezvy a pfenosoveé rychlosti
D) ZvySeni vzajemné interference mobilnich siti
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