





Školní rok: 2025/2026              	        
Obor: KB, IT, Gym         	 
Předmět: MVOP – Vývoj mobilních aplikací
1. Základy a principy frameworku Flutter 
2. Struktura Flutter aplikace a základní widgety layoutu 
3. Pokročilé widgety a layouty 
4. Práce s asynchronními operacemi 
5. State management - Provider 
6. State management - Bloc 
7. Práce s databázemi a úložišti 
8. Navigace mezi obrazovkami 
9. Práce s nativními funkcemi pomocí platform channels 
10. Nasazení aplikace na Google Play a App Store 
11. Správa verzí (Git) a CI/CD ve Flutteru 
12. Základy UX/UI designu pro mobilní aplikace 
13. UX research, zpětná vazba od uživatelů a aktualizace aplikací 
14. Push notifikace a geolokace 
15. Druhy API 
16. Integrace Backend as a Service (BaaS) - Supabase a Firebase 
17. Monetizační modely mobilních aplikací a jejich kalkulace 
18. Projektové řízení - agilní, waterfall 
19. Životní cyklus vývoje mobilní aplikace 
20. Přístupnost (accessibility) mobilních aplikací – screen readery, sémantika widgetů, kontrastní poměry, WCAG standardy
image1.png
J==y

Q SMICHOVSKA STREDNI PRUMYSLOVA SKOLA, GYMNAZIUM
S AHOTELOVA SKOLA RADLICKA, PRISPEVKOVA ORGANIZACE

y )
PRESLOVA 72/25,150 00, PRAHA 5 - SMICHOV

Preslova 72/25 | 150 00 | Praha 5 - Smichov | www.ssps.cz | reditel@ssps.cz
IC 61386855 | DIC CZ61386855




