





Školní rok: 2025/2026	Obory: IT, KB, Gym	Předmět: MVOP – Webové inženýrství

1.	Internet, protokoly, WWW, webové prohlížeče, vykreslovací jádra, procházení webů, certifikáty, hostingy.
2.	HTML: XML, značky, sémantický web, linkování souborů. Editor kódu. Nastavení webů. Zpracování webů a jejich popularita.
3.	CSS: vlastnosti, selektory, pravidla, funkce, jednotky a hodnoty, proměnné. Box model, zobrazení. Zpětná kompatibilita.
4.	Rozložení stránek, grid, flexbox a další. Způsob tvorby nejčastějších prvků stránek. Historie rozložení webů. Responzivita stránek.
5.	CSS metajazyky, SASS: vnoření, proměnné, funkce, kompilace. Budoucnost metajazyků CSS i samotného CSS.
6.	Design webových stránek, UI a UX, zásady, psychologie designu stránek, zvuk a video, sledování uživatelů a testování.
7.	JavaScript: skriptovací a programovací jazyk, standard ECMA, DOM. Systém události, systém slibů a asynchronní programování.
8.	JavaScript: běhové prostředí, propojování souborů, knihovny a balíčky, npm, paradigmata, funkce, třídy, metody, instance a dědičnost
9.	TypeScript: typování jazyka, možnosti TS, přidané principy OOP, kompilace, výhody a nevýhody.
10.	Webové aplikace, systém šablonování, Vue: správa projektu Vue, soubory, instance Vue, komponenty, životní cyklus komponent, reaktivita, direktivy.
11.	Vue: composition vs. options způsob zápisu, tvorba vícestránkových aplikací – router, Vue frameworky, používání knihoven ve Vue. Správný návrh komponent.
12.	Vue: komunikace v projektu, události, globální uložiště, Pinia a další knihovny. Kompilace a nahrání projektu. Další webové frameworky a jejich porovnání.
13.	Webové servery: HTTP, API, REST, formáty dat, zabezpečení CORS.
14.	Webové servery: tvorba backendu, middleware, knihovna express, databáze.
15.	Webové servery: autentizace a autorizace, typy způsobů přihlášení, JSON Web Token, OAuth 2, cookies, lokální uložiště v prohlížeči, session.
16.	Verzovací systémy, nástroje, návyky a typy způsobu týmové práce. Git, git klienti a git služby.




17.	Webové animace a simulace. Vykreslování do tagu canvas, knihovny WebGL a ThreeJS. Problém vykreslování a shadery.
18.	Nativní webové aplikace: tvorba aplikací na přenosné zařízení a desktopové zařízení. Knihovny capacitor a electron. Progresivní webové aplikace. API v prohlížečích k ovládání zařízení.
19.	Optimalizace stránek pro vyhledávání, teorie vyhledávání, analýza odkazů. Problémy a řešení jednostránkových aplikací.
20.	Metodiky vývoje, části vývoje projektu, testování aplikací. Metodika SCRUM. Komunikace se zákazníkem, práce s informačními systémy a verzováním.
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