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Předmět VOPM Robotika
1. Praktická část
Arduino – regulace barvy RGB LED v zapojení se 3 potenciometry s využitím PWM. Sestavte program pro nastavení barvy RGB LED pro připravené zapojení.
Teoretická část
Druhy číselných soustav a převody mezi nimi se zaměřením na desítkovou, dvojkovou a šestnáctkovou soustavou.
2. Praktická část
[bookmark: _Hlk98843770]LEGO Mindstorms EV3 – naprogramujte připravený model tak, aby při dojetí k překážce změnil směr jízdy s využitím sonaru nebo tlačítka a úhel otočení modelu se řídil gyroskopem.
Teoretická část
Základy Booleovy algebry a De Morganovy zákony s přihlédnutím k využití v elektrotechnice.
3. Praktická část
Arduino – sestavte program pro střídavé rozsvěcení tří LED pro připravené zapojení (simulace semaforu).
Teoretická část
Základní druhy logických obvodů – kombinační, sekvenční, klopné, čítače, posuvné registry a mikroprocesory.
4. Praktická část
LEGO Mindstorms EV3 – naprogramujte připravený model tak, aby při dojetí k překážce změnil směr jízdy s využitím tlačítka.
Teoretická část
Integrované obvody – historie, technologie, tranzistor, TTL a MOS obvody, Moorovo pravidlo.
5. Praktická část
Arduino – regulace jasu LED v zapojení s potenciometrem a s využitím PWM. Sestavte program pro nastavení jasu LED pro připravené zapojení.
Teoretická část
Základy výpočetní techniky – historie, mechanické systémy, generace, vstup a výstup dat, Alan Turing.
6. Praktická část
LEGO Mindstorms EV3 – naprogramujte připravený model tak, aby při dojetí k překážce změnil směr jízdy s využitím sonaru.
Teoretická část
Mechanizace a automatizace, pružné výrobní systémy, robotická výrobní linka, CIM (počítačem integrovaná výroba).
7. Praktická část
Arduino – nastavení polohy servomotoru pomocí potenciometru. Sestavte program pro nastavení polohy serva pro připravené zapojení.
Teoretická část
Základy robotiky – historie, vlastnosti průmyslové robotiky, mechatronika, manipulátory a roboty, kolaborativní roboty.
8. Praktická část
LEGO Mindstorms EV3 – naprogramujte připravený model tak, aby se podle přiložené barvy k optickému senzoru roztočilo správné kolo (např. červená pravé, žlutá levé).
Teoretická část
Kinematické struktury robotů – kartézská, cylindrická, sférická, angulární, SCARA a paralelní struktura.
9. Praktická část¨
Arduino – nastavení polohy servomotoru pomocí joysticku. Sestavte program pro nastavení polohy serva pro připravené zapojení.
Teoretická část
Pohonný systém robotů – elektrické, pneumatické a hydraulické pohony.
10. Praktická část
LEGO Mindstorms EV3 – naprogramujte připravený model tak, aby se stisknutím tlačítka spustily motory (při stisknutí se točí, jinak ne).
Teoretická část
Pohonný systém robotů – způsoby měření polohy.
11. Praktická část
Arduino – sestavte program pro rozsvícení LED tlačítkem pro připravené zapojení.
Teoretická část
Pohonný systém robotů – metody napájení.
12. Praktická část
LEGO Mindstorms EV3 – naprogramujte připravený model tak, aby se stisknutím tlačítka pomalu spustily motory a s každým dalším stisknutím se obrátky motoru zvýšily.
Teoretická část
Řídící systémy průmyslových robotů, příklady z praxe.
13. Praktická část
Arduino – sestavte program pro rozezvučení bzučáku tlačítkem pro připravené zapojení.
Teoretická část
Programování průmyslových robotů – přímé a nepřímé programování, typy jazyků.
14. Praktická část
LEGO Mindstorms EV3 – naprogramujte připravený model tak, aby se regulace směru a rychlosti otáček motoru řídila pomocí gyroskopu.
Teoretická část
Souřadnicové systémy robotů.
15. Praktická část
Arduino – sestavte program pro změnu jasu 2 LED pomocí joysticku a PWM pro připravené zapojení.
Teoretická část
Mobilní robotika – dálkově ovládaný robot, autonomní robot, zdroje energie.
16. Praktická část
LEGO Mindstorms EV3 – naprogramujte připravený model tak, aby se změna výšky tónu reproduktoru měnila podle sonaru (čím blíž k překážce, tím vyšší tón). 
Teoretická část
Snímače – různá kritéria rozdělení a vlastnosti, indukční, ultrazvukové, optické snímače.
17. Praktická část 
Arduino – sestavte program pro změnu frekvence bzučáku pomocí potenciometru.
Teoretická část
Snímače – různá kritéria rozdělení a vlastnosti, odporové snímače, Hallova sonda, kapacitní snímače.
18. Praktická část
LEGO Mindstorms EV3 – naprogramujte připravený model tak, aby se změna výšky tónu reproduktoru regulovala otáčením jedním z koleček.
Teoretická část
Přenos signálu – druhy signálu, rozhraní, přenosová média, úprava, převodníky.
19. Praktická část
Arduino – sestavte program pro připravené zapojení, který bude na sériový monitor vypisovat hodnoty odečtené z potenciometru a vysílané do LED.
Teoretická část
Programovatelné automaty PLC – historie, definice, mezinárodní standardy normy IEC 61161-3.
20. Praktická část
LEGO Mindstorms EV3 – naprogramujte připravený model tak, aby fungoval jako line follower robot, tzn. byl schopen pohybu po rovné černé čáře. Jak by se musel program vhodně upravit pro klikatou čáru (vysvětlete s využitím odpovědi na teoretickou část).
Teoretická část
Regulátory – rozdělení P, I, D, PI, PD, PID, použití, regulované soustavy, výhody a nevýhody.
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